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–

Pueden ayudar a los niños en su desarrollo intelectual y emocional.

X

X

Los aíslan del mundo exterior y los atrapan en
una realidad virtual.



–

La diferencia es que, mientras el lector
permanece pasivo con el libro, en el
videojuego se trata de resolver problemas,
superar pruebas… en definitiva: actuar.

Los videojuegos permiten a los niños correr
riesgos, cuyas consecuencias solo se dejan
notar en el juego. De modo que se
acostumbran, sin exponerse a un peligro real,
a tomar decisiones difíciles de manera rápida
y a resolver problemas en situaciones de
tensión.



–

Nada

alguien

algo

nada

Nadie

nada

nada

Alguien


